TAXONOMIE DE BLOOM

Comment trouver le
" Je peux ... " de I'éleve pour
maon cours

bvenu 2 | I
Connaissance Compréhension Application
Lo

Vise 3 retenir la connaissance. Vise & comprendre le sens littéral du Vise a appliquer un principe. L'apprenant
L'apprenant observe e se souvient de message. L'spprenant comprend utilise linformation et utilise des
Finformation. Iinformation et en saisit le sens. méthodes.
S
/ e peux mémaoriser \ / Je peux reconnaitre \ / Je peux relier \
Je peux nommer Je peux associer e peux cormnbiner
e peux identifier Je peux ordonner Je peux déterminer
e peux sélectionner Je peux distinguer Je peux classifier
e peux relier Je peux comparer e peuxillustrer
Je peux énumérer Je peux différencier Je peux représenter
|e peux reproduire |2 peux décrire e peux expérimenter
Je peux examiner Je peux résumer Je peux démontrer
Je peux formuler Je peux interpréter Je peux compléter
Je peux lister Je peux expliguer Je peux préparer
J& peux décrirs Je peux discuter Je peux appliquer
\ Je peux ... / \ Je peux ... / \ Jepeux...
[ Niveaus | | Niveaus ] =T
Vise a analyser un ensemble complexe. Vise & faire une synthese. L'apprenant Vise a évaluer sa propre production ou
L'apprenant voit les modéles et organise utilize des idées pour en créer de celle d'autrui. L'spprenant compare et
les parties. nouvelles. discrimine les idées y
/ je peux analyser \ / Je peux compiler \ / Je peux comparer \
Je peux examiner e peux spéculer Je peux estimer
Je peux décomposer e peux modifier je peux mesurer
Je peux sélectionner Je peux renforcer Je peux réviser
Je peux relier Je peux adapter Je peuxtester
e peux regrouper Je peux suggérer |2 peux decider
Je peux comparer e peux réordonner Je peux recommander
Je peux catégariser Je peux anticiper Je peux convaincre
Je peux détecter Je peux collaborer Je peux justifier
Je peux prioriser e peux créer Je peux évaluer
Je peux illustrer & peux développer Je peux juger

\ Jepeux ... / \\ lepeux ... / L\ Je peux ... /
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mémariser
nommer
répéter
identifier
décrire
définir
dupliquer
moantrer
dire
formuler
spécifier
rappeler
lire

citer
colliger
étiqueter
sélectionner
relier
arranger
ordonner
lister
énumérer
enregisirer
reproduire

examiner

reconnaitre
assncier
regrouper
ardonner
distinguer
comparer
conlraster
différencier
convertir
estimer
pridire
citer
décrire
paraphraser
reformuler
retracer

expliquer
résumer

rapporter
réviser
Elargir
interpréter
traduire
discuter

colliger
relier
combiner
déterminer
classifier
translérer
relater
illustrer

représenter

calculer
expérimenter
simuler
résoudre
démontrer
établir
préparer
compléter
appliquer
pratiquer
produire
madifler
construire
utiliser
changer
agir
interviewer
dramatiser
administrer
découvrir
enseigner

développer

analyser
examiner
fouiller
survoler
décomposer
sélectionner
relier
regrouper
comparer
confraster
corréler
discriminer
séparer
diviser
subdiviser
inventorier
catégoriser
inférer
détecter
interpréter
arranger
ordonner
prioriser
esquisser
illustrer
schématiser
classifier
expliquer
signaler
concentrer

combiner
spéculer
compiler
modifier
intégrer
adapter
réécrire
renforcer
planifier
préparer
généraliser
exprimer
formuler
proposer
suggérer
structurer
substituer
réordonner
imaginer
concevoir
composer
anticiper
intervenir
faciliter
collabarer

produire
criéer

développer
invenier

réorganiser

valider

comparer
discriminer
estimer
mesurer
tester
réviser
juger
déduire
prédire
conclure
évaluer
classer
noler
chaoisir
déterminer
décider
recommander
justifier
résumer
expliquer
reformuler
critiquer
défendre
supporter
convaincre

persuader
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tenter accepler
guestionner défendre
juger supporter
provoquer contribuer
contester partager
complimenter joindre

se proposer

B Domaine psychomoteur

fléchir relaxer
Elirer écrire
atteindre taper
salisir exprimer
manipuler agir
donner un coup de pied | opérer
exécuter conduire




